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MaqgPlus : manuel d’utilisation.

Voici I’écran principal du logiciel : MaqgPlus.

-&Maquus - Houveau fichier - Maquette : mfl voie.maq

Fichier Edition Commentaire Exercices Mode Exécuter Option:  Aide
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La barre d’outils en détail :

Ces icones sont les raccourcis des différents menus que ’on retrouve dans la
barre des menus.
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1°) Mode édition : pour construire I’organigramme.

2°) Mode simulation : pour tester, en simulation, le programme a I’écran.

3°) Mode pilotage de la maquette : pour tester le programme sur la maquette.

4°) Ajouter une case action : pour ajouter un élément (case action) dans la
structure de 1’organigramme. Pour éditer le texte dans la case, cliquer avec le
bouton droit de la souris puis sélectionner le texte souhaité et valider ce choix.

5°) Ajouter une case test : pour ajouter un élément (case test) dans la structure
de I’organigramme. Pour éditer le texte dans la case, cliquer avec le bouton droit
de la souris puis sélectionner le texte souhaité et valider ce choix.

6°) Ajouter une case fin : pour ajouter un élément (case fin) dans la structure
de I’organigramme.

7°) Ajouter un saut : pour ajouter une fleche (oui ou non) dans la structure de
I’organigramme.

8°) Supprimer un saut: pour supprimer une fleche dans la structure de
I’organigramme.

9°) Ecarter horizontalement : pour écarter des cases (action ou test)
horizontalement dans la structure de I’organigramme.

10°) Rapprocher horizontalement : pour rapprocher des cases (action ou test)
horizontalement dans la structure de I’organigramme.

11°) Ecarter verticalement : pour écarter des cases (action ou test) dans la
structure de I’organigramme.

12°) Rapprocher verticalement : pour rapprocher des cases (action ou test)
dans la structure de I’organigramme.

13°) Effacer la case sélectionnée : pour supprimer un élément sélectionné (case
action ou test) de la structure de 1’organigramme.

14°) Editer la case sélectionnée : pour écrire le texte dans la case sélectionnée
(action ou test) dans la structure de 1’organigramme.

15°) Exécution pas a pas : pour tester le programme en mode pas a pas.

16°) Annuler : pour annuler la derniere action en cas d’erreur.
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Pour ouvrir un exercice, aller dans le menu exercice et cliquer sur
I’exercice demandé.

ode Exécuter Ophong  Aide
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Microfeu » 1. Appel pigtan (1)
Afficheur double » 2. Appel pigtan (2]
Enzeigne lumineusze  # 3. Péage autorautier
Diarmatigue » . Carrefour zimple
Correaper-trieur » . Feu intelligent
AzCEnseLr »

. Carrefour journuit

4
4]
&, Embarcadére de Fermy-boat
¥
Autres exercices. .. é

. Carrefour complet

Remargque : Lorsque 1’on ouvre un nouvel exercice, le sujet et les explications
concernant le probleme posé s’affichent automatiquement.

Si vous voulez relire le sujet de 1’exercice il suffit de cliquer sur le menu

exercice puis sur relire I’exercice (le sujet de I’exercice ainsi qu’une maquette
explicative apparaissent a 1’écran).

k Exercice [_ O]

Fermer  Imprimer... Police...  Copier sélection
% -

Feux tricolores : traversée piéton sur voie rapide

Caractéristiques

Fichier exercice : c\magplustexercicelexfeu 2 jen
Fichier maquette : milvoie. mag
Descrption : Microfeux a une voie
Teu de phrases : Exercice 1

Exercice

Ohjectif :
Simuler le fonctionnement d'un feu tncolore place sur une voie rapide pour securiser la traversee des
pietons sur un passage protége.
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Pour remplir une case action :

Il faut la sélectionner puis cliquer avec le bouton droit de la souris et choisir le
texte a inscrire, il ne reste plus qu’a valider le ou les choix.

. |m]

.............. DK
Allumer orange

Allumer vert Annuler
Alarme

Eteindre rouge
Eteindre orange
Eteindre vert
Arréter alarme

Aide

Effacer

[T Mize i zéro de la temporization

% lcompleur = _

" lcompleur - 1

[T Compteur

 compteur + 1

Pour remplir une case test :

Il faut la sélectionner puis cliquer avec le bouton droit de la souris et choisir le
texte a inscrire , il ne reste plus qu’a valider le ou les choix.

-|,— Texte d'une case test |_ O] =]

i+ Description du test

1] 4

Antuler

Aide

" i Temporisation = |1 = (1410 s)

= =1 Compteur = |2 =
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Pour tester le programme en simulation :

Cliquer sur I’icone N°2 de la page 1 et activer le programme par 1’icone N°2 ci

‘_>2‘_>4 ‘_>6 ‘_>8
BREEEEIEE
L»l |_.3|_.5 l_.7

Détails des menus du mode simulation :

N°1 : Mode test case par case.

N°2 : Exécution du programme.

N°3 : Exécution du programme en mode ralenti : permet de mieux suivre
I’exécution d’un programme (en laissant un délais d’une seconde entre chaque
étape).

N°4 : Exécution du programme en mode pas a pas: permet de tester un
programme étape par étape en choisissant de valider ou non les transitions (case
test).

Pour valider le test cliquer sur I’icOne suivant :

o

Pour ne pas valider le test cliquer sur 1’icOne suivant :

N°5 : Stopper ’exécution d’un programme.

N°6 : Action immédiate : pour tester les actionneurs sans passer par une case
action en mode simulation ou pilotage.

N°7 : Simulation du boitier d’interface : la simulation s’effectue en affichant
le boitier d’interface a I’écran.

N°8 : Simulation de la maquette : la simulation s’effectue en affichant la
maquette a I’écran.
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La barre des taches en détail :

Quitter le logiciel.

Nouveau programme.

Ouvrir un fichier existant.

Enregistrer un fichier.

Imprimer un programme.
Vérifier la structure d’un programme.

Afficher un commentaire.
Changer de maquette.

Jeu de phrases

Taille des cases.

Taille de la grille.

Changer de police de caracteres.

Changer de couleurs.

Sommaire de 1’aide.

NEEEERRDERERREE

Cette barre des taches sert a la gestion et a la mise en forme des documents et
des programmes du logiciel.

Généralement on ne s’en sert pas pour programmer ou pour tester un programme
mais plutdt pour créer ou paramétrer de nouveaux exercices.
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