Ce gue e doés netencr

1 Pourquoi collecter, trier et analyser des données ?

Avant de concevoir un OT ou de créer une entreprise, il est nécessaire de collecter des données afin de savoir si
celui-ci répondra aux besoins des futurs utilisateurs.

En effet, il est indispensable de connaitre les go(ts, les habitudes sociales et financiéres des futurs clients pour
savoir si notre projet a lieu d’étre. Cette démarche s’appelle une étude de marché.

2 Comment collecter des données ?

Il'y a plusieurs techniques pour collecter des données. On peut réaliser une enquéte en ligne via internet. Une
enguéte de terrain nécessite de se rendre en personne pour interroger nos futurs acheteurs. Enfin, une enquéte
téléphonique peut étre réalisée.

Combien de temps les jeunes
passent-ils devant les écrans ?

La plupart du temps, les données sont saisies dans un ta- Evolution du temps d'écran quotidien moyen
chez les enfants et adolescents en France

3 Comment analyser et trier les données ?

bleau. Nous utilisons un tableur grapheur ( excel, libreoffice
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calc ) afin de pouvoir trier les données et générer des gra- 5h10
phiques qui rendent la lecture simplifiée. 4h20
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Inclut la télévision, les jeux vidéo et Internet.
Source : Ipsos via Les Echos

statista %

nombre d'heures passées devant les écrans tout niveau confondu

au-dela de 30 heures/semaine

soit environ plus de 4h30/jour

moins de 10 heures/semaine
de 20 4 30 heures/semaine soit environ moins de 1h30/jour

soit environ 3h & 4h30/jour

Source : college-public-marcillac

de 10 a 20 heures/semaine
soit environ 1h30 & 3h/jour

@ moins de 10 heures/semaine (i) de 10 a 20 heures/semaine (@l de 20 a 30 heures/semaine ([ au-dela de 30 heures/semaine



Passons nous trop de temps devant les écrans ?
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v passons nous trop de temps devant les écrans ? @@@@@W@@@
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Pour contacter I'association, n’hésitez pas a nous envoyer un mail &

lachetonecran@gmail.com
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Sélectionnez les cellules suivantes
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puis cliquez sur suivant

Aide < Précédent Suivant > Annuler

Assistant de diagramme >

. Choisissez les paramétres des titres, de la légende et de la grille

Etapes
Titre Temps passé devant les écrans par les éléves de la classel [

1. Type de diagramme e

2 Plage de données Ao X Cliquez sur suivant jusqu’a arriver a
Axe Y I’étape 4 puis indiquez le titre ci contre.
Axe Z Cliquez enfin sur terminer.

Aide < Précedent Suivant » Annuler

Exemple de résultat

M moins de 30 min
® De 30 min a 1h
de 1h a 1h30
M de 1h30 a 2h
Hde 2ha3h
plus de 3h





